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Simone Bonanni hat sich in die Stadt verliebt, die ihm so viele Anregungen
bietet. Wenn er ein Objekt entwirft, sind ihm Form und Farbe nicht so
wichtig. Er fragt sich: Wie riecht es, wie fohlt es sich an?
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Ich versuche, mir meinen Tag in Sand und Steine einzuteilen.
Meine Arbeit im Studio ist wie eine Vase: Wenn ich die Vase zu-

erst mit Sand fiille, also mit irrelevanten Dingen wie Facebook,
E-Mails und Chats mit Freunden, ist am Ende kein Platz mehr
fiir die Steine. Also fange ich mit den Steinen an, und wenn ich
hinterher noch etwas Sand daraufkippe, fiillt der den Platz zwi-
schen den Steinen aus. Die Steine, das sind fiir mich die wichti-
gen Dinge und groflen Projekte, mit denen ich gleich am Mor-
gen beginne, wenn mein Kopf noch frisch und ausgeruht ist. Im
Lauf des Tages kommt dann der Sand dazu. Am Abend lese ich.
Ich finde es wichtig, mich weiterzubilden und mir neues Wissen
anzueignen. Manche Designer vergessen das. Wenn sie dlter wer-
den, produzieren sie nur noch Abwandlungen ihrer alten Ideen.
Oft bin ich abends sehr miide. Ich brauche den Schlaf, um meine
Gedanken und meine Ideen zu ordnen. Manchmal wache ich
tatsichlich mit der Losung eines Problems auf. Nur das frithe
Aufstehen, das ich mir immer vornehme, schaffe ich nie.

Ich bin in der Kleinstadt Pordenone im Nordwesten Italiens
aufgewachsen. Nach der Schule ging ich nach Mailand und fing
an, am Istituto Europeo di Design Produktdesign zu studieren.
Mailand war fiir mich eine Offenbarung. Ich dachte, ich sei

im Zentrum der Welt angekommen. Ich habe mich sofort un-
sterblich in die Stadt verliebt, und erste Lieben lassen einen ja
nicht so leicht los. Mein Lieblingsort im Sommer ist iibrigens
der Schlosspark Parco Sempione — sehr romantisch. Nach dem
Studium ging ich nach Amsterdam und arbeitete drei Jahre lang
im Studio von Marcel Wanders als Produktdesigner und Pro-
duktionsleiter. Vor zwei Jahren bin ich nach Mailand zuriick-
gekehrt und habe mein eigenes Studio gegriindet.

Mailand bietet so viele Mdglichkeiten. So viele Schliisselfiguren
der Mobelindustrie leben hier. Es gibt jede Menge Ausstellun-
gen und Veranstaltungen, wo man interessante Menschen trifft
und Kontakte kniipfen kann. Das ist fantastisch. Es gibt nur
einen Nachteil: Die Arbeit endet nie. Wenn man nach einem
langen Tag noch ausgeht, geht auch die Arbeit weiter. Das ver-
wandelt den Beruf in einen Lebensstil.

In Mailand geht es immer um Design: Alles ist Design, und
jeder will Designer sein. Das fiihrt dazu, dass der Markr to-
tal tiberfiillt ist und die Arbeit des Einzelnen weniger wert-
geschirzt wird. Das Angebor iibersteigt die Nachfrage. Das ver-
wirre vor allem die junge Generation, fiir die ich spreche. Wir
denken stindig dariiber nach, wie die eigene Arbeit
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Fir gutes Design ist Konzentration nétig. Bonanni braucht dann an seinem Schreibtisch vor allem Ruhe



wieder an Relevanz gewinnen kénnte und welche Wege wir ge-
hen kénnten, um herauszustechen. Das ist eine groffe Heraus-
forderung, gleichzeitig aber auch eine Chance, weil man sich
selbst und die eigene Arbeit immer wieder hinterfragt und
kritischer wird. In den letzten 50 Jahren ist im Design viel ge-
schehen. Frither haben sich Designer auf ein Produkt konzen-
triert und sich viel Zeir fiir die Entwicklung genommen. Das
bedeutete auch, dass sie Zeir hatten, Fehler zu machen. Heute
sind wir an viele Abgabetermine gebunden. Es gibt kaum
noch Zeit, um zu experimentieren oder aus Fehlern zu lernen.
Jede Firma brauchrt alle sechs Monate neue Produkte fiir die
neue Kollektion. Das ist der Unterschied. Aber Spaff macht es
natiirlich trotzdem, und ich will neugierig bleiben und mich
immer wieder iiberraschen lassen kdnnen.

Frither habe ich geglaubr, ich entwerfe, um Menschen gliicklich
zu machen. Heute weif} ich, dass ich eigentlich fiir mich selbst
designe, um Produkte zu schaffen, die andere Eigenschaften ha-
ben als ich. Klare, einfache Objekte, die sofort verstindlich sind.
Das gefillt mir an dem Beruf: Objekte zu entwerfen mit Eigen-
heiten, die mir fehlen. Vielleicht ist der Designprozess auch des-
halb so intim fiir mich. Ich zeige meine Entwiirfe nie anderen,

bevor sie fertig sind. Wenn ich zeichne, muss ich ganz fiir mich
sein. Ich kann nicht mal Musik héren.

Mich interessiert es, ein Objekt zu erfahren. Wie fiihlt es sich
an, es zu benutzen? Es anzufassen, zu riechen, es Freunden zu
zeigen? Macht sein Besitz stolz? Form und Farbe finde ich gar
nicht so wichtig. Das Entscheidende ist wirklich das Gefiihl.
Ich habe drei Lieblingsobjekte zu Hause. Den »Knotted Chair«
von Marcel Wanders, den er entworfen hat, als er noch sehr
jung war und der wirklich eins der besten Designobjekte un-
serer Zeit ist. Nummer zwei ist ein kleines Messer. Ein ganz
kleines Messer. Es ist von Guzzini und wirklich perfekt. Und
mein drittes Lieblingsstiick sind meine Buntstifte. Manche Far-
ben sind noch unbenutzt, aber wie sie da so lustig auf meinem
Tisch stehen, machen sie mich einfach froh.
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Einen Holzteller hat Bonanni mit einem Kunststoff-Unterboden versehen. Den Biirohof ziert ein Madonnenbildnis



